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+ Asignaturas del primer curso

Introduccion a la publicidad

En esta asignatura podras adquirir los conocimientos basicos sobre la evolucion de la
publicidad en las ultimas décadas. Sabras analizar los contextos culturales y las campaias
de publicidad, asi como las marcas y su comunicacion en la sociedad actual. Aprenderas a
analizar a publicidad y las acciones de marca en los diferentes medios, entendiendo los
factores que influyen en la eleccion y programacion de medios publicitarios.

Fundamentos del branding

En esta asignatura aprenderas lo que es el branding en el contexto economico y cultural
actual. Estudiaras la marca como eje vertebrador de la comunicacion comercial, los tipos de
marca en funcion de sus objetivos como por ejemplo del personal branding a las
corporaciones globales. Veras la introduccion a los aspectos legales del branding. Registro,
propiedad intelectual y propiedad industrial.

Historia de las marcas y la publicidad

En esta asignatura aprenderas cuales fueron los origenes de las marcas, la imprenta como
impulsor del branding en los siglos XV a XIX. Estudiaras la Revolucion Industrial y su
influencia decisiva en la economia, la publicidad y las marcas. El siglo XIX en Europa y
Estados Unidos con las primeras marcas y el packaging como soporte de marca. La
television como cambio de paradigma en la comunicacion de marca.

Teoria de la comunicacion

En esta asignatura, aprenderas la comunicacion, sus funciones y su uso a lo largo de la
historia. Estudiaras los principales autores del siglo XX que han abordado la teoria de Ia
comunicacion como psicologos, sociodlogos, filosofos. Aprenderas la comunicacion
bidireccional en la sociedad digital y las nuevas perspectivas.

Diseio digital |

En esta asignatura, conoceras las caracteristicas especificas de los medios y materiales del
dibujo artistico y digital aplicados a las creaciones publicitarias y de marca. Aprenderas a
manejar con soltura las herramientas informaticas y las tecnologias de la informacién en el
campo de la publicidad y la creacion de marcas. Sabras elegir las estrategias y las
herramientas que considere mas efectivos en cada actividad en relacion con la publicidad y
la creacion de marca.

Ideacion publicitaria

Comprenderas las caracteristicas del lenguaje publicitario y del branding utilizado en el
desarrollo de diferentes proyectos. Sabras generar ideas en los diferentes ambitos de la
publicidad y el branding mediante técnicas y metodologias especificas. Aprenderas a
interpretar los briefs publicitarios y de marca, profundizando en los objetivos de
comunicacion del cliente con puntos de vista imaginativos y disruptivos a la hora de abordar
un encargo de naturaleza compleja.
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Sociologia y marketing

En esta asignatura aprenderas a analizar los contextos culturales y las campafas de
publicidad, asi como las marcas y su comunicacion en la sociedad actual. Estudiaras como
analizar a publicidad y las acciones de marca en los diferentes medios, entendiendo los
factores que influyen en la eleccién y programacion de medios publicitarios. Veras como
adaptarse a los inevitables cambios conceptuales, instrumentales y sociales en el entorno
profesional de la publicidad y las marcas a partir de la formacion recibida.

Psicologia de la percepcion

Comprenderas el uso de la voz y la musica como parte del lenguaje publicitario y de marca.
Aprenderas el funcionamiento de la mente desde el punto de vista de la produccion de
piezas de publicidad eficaces. Sabras informar, tanto oralmente como por escrito, sobre
aspectos de la publicidad o creacion de marcas.

Inglés |

Al finalizar esta asignatura seras capaz de obtener ciertas destrezas requeridas en el nivel
cursado. El objetivo es que se familiarice con la gramatica inglesa y adquiera confianza en
las tareas orales y escritas. El vocabulario debera ser suficiente como para poder mantener
una conversacion a nivel basico.

Fundamentos de la creatividad

En esta asignatura comprenderas las caracteristicas del lenguaje publicitario y del branding
utilizado en el desarrollo de diferentes proyectos. Aprenderas a generar ideas en los
diferentes ambitos de la publicidad y el branding mediante técnicas y metodologias
especificas. Podras expresar las ideas creativas, tanto publicitarias como de marca, usando
técnicas, bocetos y bosquejos de forma efectiva.

Dibujo artistico

En esta asignatura conoceras las caracteristicas especificas de los medios y materiales del
dibujo artistico y digital aplicados a las creaciones publicitarias y de marca. Sabras crear
archivos digitales, tanto graficos como audiovisuales, a partir de piezas de diferentes
origenes de una forma eficaz y creativa en el contexto de campafas publicitarias y de
marca.
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+ Asignaturas del segundo curso

Storyboard y guion aplicado

Conoceras las caracteristicas especificas de los medios y materiales del dibujo artistico y
digital aplicados a las creaciones publicitarias y de marca. Aprenderas a transmitir
informacion, ideas, problemas y soluciones publicitarias y de marca a un publico tanto
especializado como no especializado. Podras aplicar los conocimientos a su trabajo de una
forma profesional por medio de la elaboracion de argumentos y la resolucion de problemas
el campo de la publicidad y del branding.

Fotografia

Podras conocer los lenguajes y procesos creativos de la expresion y creacion fotografica.
Aprenderas a trabajar con un equipo humano de forma efectiva en la generacion y
desarrollo de ideas publicitarias y de branding. Aprenderas a crear archivos digitales, tanto
graficos como audiovisuales, a partir de piezas de diferentes origenes de una forma eficaz y
creativa en el contexto de campanas publicitarias y de marca.

Publicidad y piezas de comunicacion

Al finalizar la asignatura, podras conocer la anatomia animal y analizar las caracteristicas de
diferentes personajes cinematograficos. Seras capaz de realizar un personaje para su
adaptacion en 3D, teniendo en cuenta la anatomia humana, la creacion de vestuario, y la
busqueda de referencias de morfologias y vestuarios para el disefo.

Semiotica y lenguaje visual

En esta asignatura conoceras los fundamentos de la semidtica, el estudio de los signos
como simbolos, iconos e indices. Estudiaras la denotacion y la connotaciéon como punto de
partida en la creacion publicitaria y el disefio de marcas. Comprenderas el lenguaje visual
como codigo universal y vehiculo cultural. Sabras manejarte como un experto de las
connotaciones del lenguaje visual.

Oratoria y presentacion

Conoceras como transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones publicitarias y de
marca a un publico tanto especializado como no especializado. Aprenderas a presentar
conceptos e ideas propias mediante técnicas eficaces convincentes, en trabajos
publicitarios y de marca que demuestren originalidad e innovacion. Tendras que informar
tanto oralmente como por escrito, sobre aspectos de la publicidad o creacion de marca.

Redaccion publicitaria

Comprenderas las caracteristicas del lenguaje publicitario y del branding utilizado en el
desarrollo de diferentes proyectos. Seras capaz de generar ideas en los diferentes ambitos
de la publicidad y el branding mediante técnicas y metodologias especificas. Aprenderas a
analizar los contextos culturales y las campafas de publicidad, asi como las marcas y su
comunicacion en la sociedad actual.
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Diseio digital Il

Conoceras las caracteristicas especificas de los medios y materiales del dibujo artistico y
digital aplicados a las creaciones publicitarias y de marca. Estudiaras herramientas como
Photoshop para el tratamiento de digital de imagenes en mapa de bits. Herramientas de
dibujo, las capas y trabajo con mascaras. Aprenderas a crear y aplicar pinceles y texturas.

Estudio del publico objetivo

Seras capaz de conocer el publico objetivo como destinatario de los mensajes publicitarios
y la comunicacion de marca. Estudiaras la evolucion del concepto de Target en las ultimas
décadas y como se han adaptado al mercado actual. Comprenderas como conocer a
nuestro publico objetivo, que técnicas de investigacion cuantitativas y cualitativas se
utilizan.

Fundamentos del marketing de consumidor

Seras capaz de conocer el comportamiento del consumidor en los mercados
convencionales y en el mercado online. Comprenderas la toma de decisiones de compra con
factores psicoldgicos, sociales y economicos. Estudiaras la definicion de publico objetivo,
los puntos de venta fisicos, el comercio online desde la perspectiva de la experiencia de
compra y la influencia de las redes sociales en el consumidor de hoy.

Taller de diseno de marca

Al finalizar la asignatura seras capaz de generar ideas en los diferentes ambitos de la
publicidad y el branding mediante técnicas y metodologias especificas. Aprenderas a
interpretar los briefs publicitarios y de marca, profundizando en los objetivos de
comunicacion del cliente con puntos de vista imaginativos y disruptivos a la hora de abordar
un encargo de naturaleza compleja.

Inglés I
Al finalizar la asignatura el estudiante obtendra ciertas destrezas requeridas en el nivel
cursado. Al estudiante se le supone unos conocimientos, previos por o que en este curso se

le exigira una fluidez mayor en conversaciones y se trabajara para que pueda entender y
producir de manera eficaz incluso en un ambito anglosajon.
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+ Asignaturas del tercer curso

Taller de proyectos

En esta asignatura el estudiante sera capaz de elaborar de forma autonoma proyectos
completos ajustados a la realidad. Podra adquirir experiencia en proyectos en conjunto con
empresas reales. Aprendera a desarrollar el programa requerido por un Proyecto de Disefio
Grafico, donde se trabajen aspectos conceptuales, formales y técnicos, desarrollando el
producto grafico necesaria.

Comunicacion audiovisual

En esta asignatura conoceras las herramientas para acometer un proyecto audiovisual de
nivel técnico no avanzado, mediante el trabajo en entornos digitales. Aprenderas la
utilizacion de programa de edicion de video tipo After Effects. Estudiaras la edicion de video
no lineal, la teoria del montaje, la digitalizacion de imagenes y la edicion de imagenes.

Legislacion aplicada

En esta asignatura dominaras los conocimientos necesarios para desarrollar la actividad
profesional de disefiador, dentro del marco legal vigente, tanto como profesional auténomo,
como al frente de su propia empresa. Estudiaras el ordenamiento juridico espaiol, la
propiedad industrial, publicidad y competencia, contratos, empresa y medio ambiente y la
proteccion de datos en Internet.

Técnicas de co-creacion

En esta asignatura aprenderas las bases de la co-creacion, sus técnicas y enfoques
actuales. Conoceras las reglas de funcionamiento de las sesiones de co-creacion.
Aprenderas las ventajas e inconvenientes de la co-creacion versus la ideacion individual.
Obtendras la validacion de las ideas en sesiones de co-creacion.

Diseho interactivo

En esta asignatura aprenderas las técnicas y ciclo vital de un proyecto de animacion con
diferentes herramientas y soportes. 2D y 3D. Utilizaras programas de diseiio Web y
animacion tipo Flash y el uso de la interfaz e integracion con otros programas. Estudiaras
aspectos esenciales de la animacion, como mascaras, interpolaciones y otros conceptos.
Aprenderas la interaccion de usuario con botones, formularios y otros conceptos de
interaccion.

Analisis de tendencias

En esta asignatura conoceras las tendencias de consumo en las sociedades actuales, como
motor de la economia de mercado, las tendencias y estilos como lenguajes generacionales e
identificadores socioecondmicos. Aprenderas quienes son y como realizan su trabajo los
creadores de tendencias. Veras las redes sociales como herramienta de deteccion y
creacion de tendencias.
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Emprendimiento

En esta asignatura aprenderas los modelos organizativos de pequefias y medianas
empresas. Podras emprender en el sector de la publicidad y el branding. Estudiaras la
busqueda de partners en funcion de perfiles, la gestion de proveedores y colaboradores
externos. Aprenderas a presentar conceptos e ideas propias mediante técnicas eficaces
convincentes, en trabajos publicitarios y de marca que demuestren originalidad e
innovacion.

Packaging

En esta asignatura aprenderas los aspectos técnicos y tedricos de proyectos de packaging,
envases y soportes desde su proceso creativo hasta su proceso productivo. Estudiaras los
aspectos tedricos del packaging como por ejemplo: diferencia entre packaging y envase,
tipos de envase (packaging, envase secundario, embalaje 0 envase terciario), packaging y
comunicacion, el packaging como herramienta de marketing, acciones de packaging:
(nuevo, redisefo, extension de linea, complementarios, diversificacion de nuevas
oportunidades).

Direccion de arte

En esta asignatura aprenderas que el director de arte es un comunicador que en cada
mensaje que elabora utiliza una herramienta diferencial. Estudiaras la imagen publicitaria, la
redaccion publicitaria, técnicas de comunicacion visual, composicion y componentes
visuales, lenguaje visual, comunicacion oral y escrita, escritura creativa, discurso creativo,
marcas, publicidad, relaciones publicas, estrategias empresariales y la integracion.

Practicas Académicas Externas
Al finalizar esta asignatura, seras capaz de realizar tu curriculum y realizar tu portofolio.
Realizaras una busqueda activa de ofertas y prepararas entrevistas. Realizaras un

mantenimiento de los perfiles profesionales en redes sociales. Completaras la realizacion de
practicas utiles para el futuro profesional y redactaras la memoria de practicas.
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+ Asignaturas del cuarto curso

Taller de audio

En esta asignatura estudiaras el audio y su importancia en la publicidad y las marcas.
Podras aprender las herramientas y equipos de audio que hay en un estudio de grabacion.
Aprenderas la edicion de audio con software especializado, o que es la narrativa sonora, el
doblaje y la locucién y tendras la oportunidad de crear un podcast.

Productos, mercados y medios publicitarios

Conoceras los conceptos de productos, mercados, medios de publicidad y la interrelacion
gue existe entre ellos en su actividad social. Estudiaras los procesos de desarrollo de
nuevos productos, la segmentacion de mercado, la demanda, el mensaje publicitario y la
estrategia publicitaria.

Introduccion a la investigacion cualitativa

En esta asignatura estudiaras la investigacion cuantitativa y cualitativa, cuales son sus
diferencias y cuando utilizarlas. Aprenderas las técnicas formales e informales de
investigacion cualitativa y la innovacion sobre bases de investigacion de lo existente. Sabras
como entrevistar y conversar para obtener informacion valiosa .

Introduccion a la inteligencia artificial

Conoceras las bases tedricas de la Inteligencia Artificial y el desarrollo actual de la
Inteligencia Artificial en los diferentes campos de actividad. Estudiaras las herramientas de
software disponibles para el disefio que utilizan la inteligencia artificial y redes neuronales.
Aprenderas las implicaciones en el presente y futuro profesional de el desafio de Ia
Inteligencia Artificial en el disefo.

Publicidad social y del tercer sector

En esta asignatura aprenderas los objetivos de marketing y de comunicacion de las ONGs y
las organizaciones sin animo de lucro. Conoceras una breve historia de la publicidad con
fines sociales e institucionales. Estudiaras los codigos de las campaias del tercer sector y
las diferencias con el lenguaje publicitario comercial.

Edicion de video publicitario

Conoceras las herramientas para acometer un proyecto audiovisual de nivel técnico no
avanzado, mediante el trabajo en entornos digitales. Estudiaras técnicas de generaciony
disefio, el disefio y Motion Graphics, recursos de imagen, animacion como metodo de
comunicacion, tipos de animacion, formatos, flujo de trabajo, edicion y montaje de video con
transiciones.

Postproduccion digital
En esta asignatura aprenderas a crear archivos digitales, tanto graficos como audiovisuales,
a partir de piezas de diferentes origenes de una forma eficaz y creativa en el contexto de

campafas publicitarias y de marca. Utilizaras software de composicion digital multicapa tipo
combustion trabajando con otros programas como (3ds Max, Photoshop, Flash).
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Espacios y experiencia de marca

En esta asignatura estudiaras las marcas como generadores de experiencias y las
experiencias de marca en su relacion con las ventas. Aprenderas la libertad o control de
movimientos de los consumidores como parte esencial de los espacios experienciales.
Conoceras como innovar en los espacios y experiencias de marca con las nuevas
tendencias y posibilidades tecnoldgicas.

Fundamentos Big Data y Analisis de informacion

En esta asignatura, aprenderas la definicion, caracteristicas y arquitectura de datos,
tecnologias basicas de captura y almacenamiento de datos. Estudiaras la introduccion a
las técnicas de analisis de grandes cantidades de informacion y la segmentacion de
consumidores y captacion de tendencias mediante analisis de datos.

Creacion de marca personal

Conoceras los fundamentos del personal branding, semejanzas y diferencias con el
branding de compafias. Comprenderas como investigar a nuestro cliente teniendo marca
propia y marca de encargo. Estudiaras las herramientas y técnicas para creacion de marca
personal y la marca personal como autopromocion.

Concepto de estrategia de marca

En esta asignhatura conoceras como analizar el impacto de los contextos culturales,
sociales, legales y econdmicos que permitan elaborar proyectos publicitarios y de marca
adaptados al entorno. Estudiaras las estrategias en la creacion de nuevas marcas y las
fases de trabajo como la fase de investigacion, la fase de analisis de la competencia y la
fase de creacion de lineas estratégicas y mapas de accion.

Trabajo Fin de Grado

El Trabajo Fin de Grado (TFG) en el grado de Publicidad y Branding consiste en realizar un
proyecto personal complejo, en el que el estudiante debera aplicar la mayoria de las
competencias, habilidades y conocimientos adquiridos durante su formacion. El TFG se
estructura en dos grandes bloques:

1. Desarrollar proyectos publicitarios y de branding que impliquen aspectos de
investigacion, estratégicos, conceptuales, formales, técnicos, estéticos y de produccion,
desarrollando las presentaciones y la documentacion necesaria.

2. Crear archivos digitales, tanto graficos como audiovisuales, a partir de piezas de
diferentes origenes de una forma eficaz y creativa en el contexto de campafas
publicitarias y de marca.

El estudiante debera demostrar su capacidad de presentar conceptos e ideas propias
mediante técnicas eficaces convincentes, en trabajos publicitarios y de marca que
demuestren originalidad e innovacion. Ademas se valorara que el estudiante demuestre que
sabe analizar la informacion existente sobre aspectos concretos de la publicidad y Ia
creacion de marca para elaborar y exponer un trabajo/proyecto original que se ajuste a los
requisitos definidos.
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